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Gry i inne materiaty aktywizujgce w pracy z
kursantami niemieckojezycznymi z jezykiem
polskim jako odziedziczonym

Mehr als ein Lehrwerk: Die moderne Werkstatt fur
Polnischlehrkréafte im Kontext der modernen Sprachdidaktik

~Wczoraj wieczorem w Muzeum Mody ktos ukradt stynny czerwony kapelusz projektantki
Venty Rossi. Dzi$ jestescie detektywami i musicie znalez¢ ztodzieja”. Takimi stowami rozpoczynajg
sie zajecia, na ktorych gramatyka przestaje by¢ celem, a staje sie narzedziem. Uczacy sie nie sg
juz grupg, ktéra mechanicznie powtarza odmiane rzeczownikéw przez przypadki czy formy czasu
przesztego, uzupetniajgc zadania w podreczniku czy zeszycie ¢wiczehn — na te kilkadziesigt minut
stajg sie zespotem dochodzeniowym. Autorska gra ,Kto ukradt czerwony kapelusz® angazuje
uczestnikéw zajec i daje poczucie satysfakcji, poniewaz rozwija w nich sprawczos¢ i pokazuje, ze
jezyk jest realnym narzedziem komunikacji. Scenariusz przeznaczony jest dla oséb postugujgcych
sie jezykiem polskim na poziomie poczatkujgcym.

Gtéwnym punktem analizy jest tu poszukiwanie alternatywy dla tradycyjnych,
podrecznikowych metod nauczania, ktére w grupach polonijnych czesto ustepujg miejsca potrzebie
autentycznego dziatania. Tekst ma na celu ukazanie, w jaki sposdb odpowiednio zaprojektowana
gra detektywistyczna pozwala na obnizenie bariery komunikacyjnej i aktywacje proceséw
gtebokiego przetwarzania jezyka — szczegdlnie w zakresie trudnych struktur, takich jak biernik czy
czas przeszty.

Na poczatku uczacy / uczagce sie poznajg stownictwo zwigzane ze $ledztwem
detektywistycznym (podejrzany, zitodziej, poszlaka, dowdd) oraz powtarzajg rzeczowniki i
przymiotniki, ktére pojawiajg sie w tekstach, z ktérymi bedg pracowac (opisie sytuacji, opisach



podejrzanych, poszlakach), by jak najlepiej przygotowaé sie do przeprowadzenia $ledztwa.
Kolejnym etapem jest zapoznanie sie z ttem sytuacyjnym — uczestnicy czytajg ogolny opis
wydarzen w Muzeum Mody, utworzony na podstawie zapisu z monitoringu oraz zeznan
ochroniarza. Nastepnie prowadzacy dzieli ich na dwu- lub trzyosobowe zespoty Sledcze, rozdaje
krotkie opisy podejrzanych wraz z przedstawionymi przez nich alibi oraz jedng lub dwie poszlaki.
Zadaniem kazdej grupy jest skompletowanie wszystkich informacji oraz wytypowanie sprawcy
przestepstwa. Detektywi rozmawiajg ze sobg, dzielg sie wiedzg dotyczgcg podejrzanych, a poszlaki
zapisujg na specjalnej tablicy powigzan. Po przeanalizowaniu wszystkich danych uczestnicy
uzupetniajg raport policyjny, w ktorym wskazujg podejrzanego, opisujg go i uzasadniajg swoj wybor.
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Rysunek 1. Materiaty dla studentéw.

Wspotczesna glottodydaktyka polonistyczna stoi przed wyzwaniem konkurowania o uwage
ucznia w swiecie zdominowanym przez bodzce cyfrowe. W dobie powszechnej ekspozycji na
ekrany, ktorg Manfred Spitzer okresla mianem ,cyfrowej demencji’!, coraz bardziej uzasadniony
wydaje sie powrét do narzedzi analogowych, poniewaz wspoétczesny uczen, niezaleznie od wieku,
funkcjonuje w ekosystemie nieustannej stymulacji. Aplikacje mobilne, algorytmy mediow
spotecznosciowych generujgce krétkie, dynamiczne formy wideo (tzw. reels czy shorts) oraz gry
oparte na natychmiastowej gratyfikacji, stworzyty srodowisko, w ktérym uwaga jest towarem
deficytowym. Zjawisko to, analizowane przez psychologie medidow, prowadzi do tzw.
przebodzcowania informacyjnego i poznawczego.

Szybkie, migajgce i ulotne tresci cyfrowe wymuszajg na mdzgu tryb skanowania, a nie
gtebokiego przetwarzania. Jak zauwaza Nicholas Carr w swojej analizie wptywu internetu na
procesy myslowe, sie¢ promuje ,ptytkie” czytanie i fragmentaryczne przyswajanie wiedzy, co
uposledza zdolno$¢ do dtugofalowej koncentracji i krytycznego myslenia>. W takim stanie
samopoczucie ucznia pogarsza sie — pojawia sie znuzenie, drazliwos¢ oraz tzw. lek przed
pominieciem (FOMO), co w konsekwenc;ji obniza efektywnos¢ nauki jezyka obcego.

1 M. Spitzer, Cyfrowa demencja. W jaki spos6b pozbawiamy rozumu siebie i swoje dzieci, przet. A. Lipinski, Stupsk 2013.
2 N. Carr, Ptytki umyst. Jak internet wpfywa na nasz mozg, przet. K. Rojek, Gliwice 2012
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Wykorzystanie przedmiotdw, takich jak karty, pionki, kostki do gry, pitki, maskotki, figurki czy
nietypowo opracowane graficznie karty pracy, nie stanowi jedynie urozmaicenia zajeé, ale jest
celowym zabiegiem neurodydaktycznym, ktérego zadaniem jest aktywizacja obszaréw mozgu
odpowiedzialnych za uczenie sie gtebokie (deep processing)3. Zachodzi ono, kiedy informacje,
ktore nalezy przyswoi¢, sg zwigzane z emocjami i dziataniem, ktére pobudzajg o$rodek nagrody i
sprzyjajg powstawaniu trwatych potgczen neuronalnych, a przyswojone stowa czy struktury
zapisujg sie w pamieci dtugotrwatej.

Wprowadzenie na lekcje materiatbw analogowych — kart z opisami podejrzanych,
drukowanych poszlak, ktérych mozna fizycznie dotkng¢, podkresli¢ czy zestawi¢ ze sobg na blacie
szkolnej tawki — jest dla uktadu nerwowego odmiennym trybem pracy poznawczej. Statyczny tekst
i staly obraz pozwalajg wyciszy¢ szum informacyjny, ktoéry codziennie nas otacza. W
przeciwienstwie do aplikacji typu Wordwall, w ktérych btad czesto korygowany jest
natychmiastowym sygnatem dzwiekowym lub wizualnym, praca z papierowym raportem policyjnym
daje przestrzen na refleksje, btad i ponowng analize materiatu bez presji migajgcego ekranu i
ponaglajgcych komunikatéw dzwiekowych.

Zrébwnowazenie $rodowiska cyfrowego elementami analogowymi to nie sentymentalizm,
lecz troska o higiene cyfrowg i zdrowie psychiczne. Praca w grupie nad fizycznym arkuszem
wymusza kontakt wzrokowy, obserwacje mowy ciata i autentyczng obecnos¢, ktorych nie jest w
stanie zastgpi¢ zaden awatar. W kontekscie nauczania dzieci polonijnych w Niemczech, dla ktérych
polszczyzna jest czesto jezykiem emocji i domu, stworzenie takiej bezpiecznej, ,wolnej od ekranow”
przestrzeni, buduje silniejszg wiez z jezykiem i umozliwia spontaniczne uzywanie go w dziataniu.

Lekcja oparta na mechanice Sledztwa nie zaczyna sie od prezentacji tabel gramatycznych,
lecz od przedstawienia problemu: z Muzeum Mody znika cenny eksponat, a uczestnicy zaje¢ —
podzieleni na grupy — przejmuja role zespotu sledczego. Kluczowym elementem jest tu odejscie od
tradycyjnych rél: lektor staje sie moderatorem procesu, a uczacy sie — aktywnym uzytkownikiem
jezyka, dla ktérego struktury gramatyczne stajg sie niezbednym narzedziem do rozwigzania
zagadki. Uczestnicy muszg wejs¢ w interakcje, negocjowacC znaczenia i precyzyjnie operowac
strukturami opisu oséb oraz czasu przesziego, aby poznac¢ wszystkie poszlaki, uzupetni¢ opisy
podejrzanych, a nastepnie podda¢ wszystkie zebrane informacje analizie i na drodze dedukciji
wytypowac sprawce przestepstwa.

Skuteczno$é scenariusza o ,Czerwonym kapeluszu” opiera sie na dwdch filarach:
grywalizacji oraz mechanizmie luki informacyjnej (information gap). Grywalizacja to zastosowanie
elementdéw projektowania gier w kontekscie edukacyjnym w celu zwiekszenia motywacji. W
omawianym przypadku sg to: jasno okreslony cel (identyfikacja ztodzieja) oraz system zbierania
dowodow. Kluczowym zabiegiem jest rozproszenie informacji. Kazda grupa Sledcza otrzymuje
jedynie fragmenty wiedzy — np. opisy wygladu czesci podejrzanych oraz jedng lub dwie poszlaki
(np. ,ztodziej miat ciemne spodnie” lub ,podejrzany miat pudetko z pizzg”). Taka struktura wymusza
autentyczng potrzebe komunikacji. Uczgcy oraz uczgce sie muszg ,wyjs¢ z fawek”, dostownie i w
przenosni, aby skompletowac¢ wszystkie dostepne informacje.

3 M. Zylinska, Neurodydaktyka. Nauczanie i uczenie sie przyjazne mézgowi, Torun 2013
4 P. Tkaczyk, Grywalizacja, Gliwice 2012.
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W procesie tym nastepuje naturalna powtérka i utrwalenie konkretnych obszaréw
jezykowych:

= biernik: opis ubioru (miat/-a: zoftg bluze, sportowg torbe, maty plecak); mdzg ucznia,
postawiony przed zadaniem o wysokiej stawce (odnalezienie ztodzieja), zaczyna
przetwarzac formy biernika w sposob operacyjny. Nie jest to juz mechaniczne ,odmienianie
przez przypadki”, lecz budowanie portretu pamieciowego, w ktorym kazda informacja i jej
precyzyjne przedstawienie oraz zapisanie ma znaczenie dla sukcesu catej grupy.

= czas przeszty: weryfikacja alibi; frazy takie jak: ,Pifam kawe w kawiarni”, ,Robitem zdjecia’
czy ,Czytatem SMS-a” wprowadzajg czasownik w naturalny kontekst sytuacyjny. Uczen
musi zestawiC te deklaracje z poszlakami uzyskanymi od innych dochodzeniowcéw na
drodze wywiadu (np. mokrym rekawem czy czerwong nitkg). W tym procesie zachodzi tzw.
uczenie sie gtebokie (deep processing). Zgodnie z badaniami nad przetwarzaniem
semantycznym, informacje przetwarzane w sposéb semantyczny i logiczny (czy alibi pasuje
do dowodow?) sg kodowane w pamieci diugotrwatej znacznie skuteczniej niz te przyswajane
drogg czystej repetyciji.

» leksyka: zwigzana z wyglagdem, zawodami i przedmiotami codziennego uzytku; wstepne
zadanie polegajgce na tworzeniu opozycji (np. suchy # mokry, wysoki # niski) przygotowuje
grunt pod krytyczne myslenie w jezyku obcym. Réznica miedzy ,roznymi butami” a ,takimi
samymi butami” nie jest tylko ¢wiczeniem stownikowym — to kluczowa poszlaka. Uczestnik
gry uczy sie, ze wszystko ma znaczenie, a tak zaplanowana praca z tekstem sprzyja
uwaznosci, ktérej czesto brakuje przy szybkim, powierzchownym przetwarzaniu tresci
cyfrowych.

Kluczowym momentem $ledztwa, w ktérym nastepuje synteza rozproszonych informaciji, jest
praca z tzw. tablicg powigzan (ang. connection board). W profesjonalnej kryminalistyce stuzy ona
do wizualizacji relacji miedzy dowodami a podejrzanymi. W warunkach sali lekcyjnej petni ona
funkcje rusztowania poznawczego (ang. scaffolding). W polskiej literaturze metodycznej podkresla
sie, ze takie wsparcie strukturalne pozwala uczgcym sie na realizacje zadan, ktére wykraczajg poza
ich aktualny poziom samodzielnosci, wprowadzajgc ich w tzw. strefe najblizszego rozwoju®.

4

5 Por. H. Komorowska, O programach nauczania jezykéw obcych, Warszawa 1999.
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Rysunek 2. Tablica powigzan.

Dzieki temu, ze gra ,Czerwony kapelusz” oferuje jasny schemat dziatania (od opozycji
przymiotnikbw po strukture raportu), uczgcy / uczgca sie odczuwa mniejszy lek komunikacyjny.
Zjawisko to, opisywane jako obnizenie filtra afektywnego, sprawia, ze energia poznawcza zamiast
na stresie, ktory blokuje dostep do mechanizmow odpowiedzialnych za nabywanie jezyka, skupia
sie na skutecznym porozumiewaniu sie®. W zwigzku z tym, ze celem nadrzednym jest odnalezienie
ztodzieja (gratyfikacja emocjonalna spowodowana prawidlowym wytypowaniem sprawcy
przestepstwa), uwaga zostaje przeniesiona z formy komunikatu na jego tres¢. Podczas ozywionej
dyskusji przy tablicy powigzan uczniowie czesto poprawiajg sie nawzajem lub dopytujg o detale,
nie traktujgc présb o powtérzenie informacji jak btedéw jezykowych, lecz jak pytanie prowadzace
do doprecyzowania dowodow. Takie srodowisko sprzyja swobodnej produkcji jezykowej, a lektor —
petnigc role ,gtbwnego komisarza” — moze monitorowac btedy dyskretnie, notujgc je do omdéwienia
w fazie debriefingu, nie przerywajgc tym samym stanu ,przeptywu”, w ktdorym znajdujg sie
uczniowie. Debriefing to faza refleksji, w ktérej lektor pomaga uczgcym sie wyjs¢ z rél detektywow
i spojrze¢C na wykonane zadanie z perspektywy jezykowej. Dzigki temu, Zze poprawki sg
wprowadzane po zakohczeniu gtéwnej akcji, nie blokujg one naturalnej komunikacji, a jednoczes$nie
pozwalajg na skuteczne utrwalenie poprawnych struktur’.

Warto podkresli¢, ze praca na papierowych materiatach ma tu jeszcze jeden aspekt — buduje
relacje. Wspdlne nachylanie sie nad papierowg kartg, wykreslanie podejrzanych, ktdrzy majg
wiarygodne alibi, czy fizyczne tgczenie poszlak wymusza autentyczng blisko$¢ i wspétprace, ktorej
nie da sie zasymulowa¢ w srodowisku cyfrowym. Dla rodzica czy nauczyciela dziecka polonijnego

6 H. Komorowska, Metodyka nauczania jezykow obcych, Warszawa 2002.
7 J. Kordzinski, Uczy¢ (sie) inaczej. O pracy metodg projektu, debriefingu i innych formach aktywizacji, Warszawa 2017.
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takie ,Sledztwo” moze sta¢ sie pretekstem do dtuzszej rozmowy po polsku, ktéra nie bedzie
wymuszona, lecz naturalnie wynikajgca z checi rozwigzania zagadki.

Sukces analogowych gier aktywizujgcych w dobie wszechobecnych ekranéw dowodzi, ze
mOzg ucznia wcigz najbardziej taknie autentycznego wyzwania i realnej interakcji. Odchodzac od
podrecznika stanowigcego jedyng os organizujgcg lekcje na rzecz przemyslanej grywalizacji,
dajemy uczestnikom zaje¢ co$ wiecej niz tylko znajomosc¢ deklinacji czy koniugacji — dajemy im
poczucie sprawstwa w jezyku obcym. ,Czerwony kapelusz” oraz kazda inna gra oparta na dziataniu
to nie tylko lekcja polskiego, to takze trening uwaznosci, logicznego myslenia i dowod na to, ze w
nauczaniu jezyka (obcego czy odziedziczonego), najskuteczniejszg technologig wcigz pozostaje ta
oparta na emocjach, papierze i wspélnym dziataniu.

Na rynku jest wiele gier, ktére mozna wykorzysta¢ do nauczania jezyka polskiego jako
obcego, zaréwno w sali lekcyjnej podczas kursu jezykowego, jak i w domowym zaciszu podczas
rodzinnych spotkan. Stownictwo swietnie odswiezg i poszerzg znane wszystkim Scrabble, Tajniacy
oraz Taboo. Warto tez siegng¢ po Na koncu jezyka, Gorgcego ziemniaka czy Dixit. Sprawno$¢
mowienia doskonale rozwing Czarne historie, Magiczne historie (i inne propozycje gier, ktorych
mechanizm polega na odgadywaniu zagadek na podstawie krétkiego opisu sytuacji oraz zadawania
pytan zamknietych), a takze Chyba $nisz! i Story cubes. A jesli nie mamy mozliwosci kupienia lub
pozyczenia zadnej gry planszowej lub karcianej, warto przypomnieC sobie zabawy z dziecinstwa,
takie jak Panstwa-miasta lub Czotko — ta ostatnia, oparta na mechanizmie dedukcji i zadawaniu
pytan zamknietych, stanowi doskonaty trening formutowania pytan oraz kategoryzacji stownictwa.
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